Dr. Oliver Geister, MUnster

Vom Marchen
Zum
Marchenhorspiel

Interkulturelle Projektarbeit
mit alten Mdarchen und
neuen Medien




Alte Marchen als Marchenhorspiel

Interkulturelle Projektarbeit mit alten
Mdarchen und neuen Medien

Uberblick

< Grundlegende Uberlegungen: Vom Md&rchen zum
Mdarchenhorspiel? — Positionen und Argumente

% Ein Beispiel interkultureller Projektarbeit am Gymnasium
Wolbeck

<% Uberblick Uber verschiedene Méglichkeiten der
praktischen Horspielarbeit mit Mdrchen

% Ein praktisches Beispiel — Umsetzungsideen zum Marchen
,Die Bremer Stadtmusikanten* (praktische Ubung)

“» Ausblick, Literatur, Servicepaket




Vom Mdarchen zum Marchenhorspiel

Positionen, Argumente, Beispiele

Entwicklung der Gattung Marchen

Bis ca. 1800: Ab 1812: Ab 20. Jahrhundert:
vorwiegend Mdarchen werden Mdarchen erobern neue
orale Tradifion ZU ,,Buchmarchen*

und digitale Medien




Alte Marchen als Marchenhorspiel

Positionen, Argumente, Beispiele

Vom Mdarchen zum Mdarchenhdrspiel:
Uber das Buch zum Drehbuch zur erklingenden Sprache




Die Hohle der Tiere — Ein Horbeispiel

== - . e ; Welt in Wolbeck
Anna und der fliegende Koffer

Eine Mdirchevweise wm die Welt mit sieben Abenteuern

2.Internationales Sommerfest
Live-Musik und CD-Prasentation
»Anna und der fliegende Koffer”
am 31.Mai 2016 von 17:30 Uhr - 19:00 Uhr
im PZ des Gymnasiums Wolbeck
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Tochter 1 Mutter, was kochst du da?

Das sind Wildenteneier. Komm, ich gebe dir eins; aber du darfst
m es nicht deinen Geschwistern verraten!
2= Doch bald darauf kam die zweite Tochter.
Mama, was sind das fUr Eiere

Wildenteneier. Wenn du's deinen Schwestern nicht verrafst,
dann gebe ich dir eins.

Und so ging es weiter, bis keine Wildenteneier mehr da waren.
Der Vater war dartUber sehr bdse. Er wollte die Kinder in die
Berge fUhren und von den Wolfen auffressen lassen. Am
nAchsten Morgen sagte er:

Wir wollen nicht mit!
Nein!

Das waren die jUngsten Tochter und sie gingen schlieBlich mit
dem Vater fort durchs Gebirge (Musik, Schritte).




Vom Marchen zum Mdarchenhorspiel - Moglichkeiten
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Alte Marchen als Marchenhorspiel
Beispiel: Die Bremer Stadtmusikanten (KHM 27)

2575 hatte ein Mann einen Esel, der schon lange Jahre die
Sacke unverdrossen zur Miihle getragen hatte, dessen Krifte
aber nun zu Ende gingen, so dass er zur Arbeit immer untaug-
licher ward. Da dachte der Herr daran, ithn aus dem Futter zu
schaffen, aber der Esel merkte, dass kein guter Wind wehte, lief
fort und machte sich auf den Weg nach Bremen. Dort, meinte

er, konnte er ja Stadtmusikant werden...




Vom Mdarchen zum Marchenhorspiel
Beispiel: Die Bremer Stadtmusikanten (KHM 27)

Wie gestaltet man ein Marchen zu einem
Horspieltext um?

1. Sich den Inhalt klar machen, vorhandene Rollen, Ge-
rGusche und Vertonungsmaoglichkeiten identifizieren.

2. Die Geschichte zu einem HOrspielskript umgestalten:
ErzGhlerrede und weitere wortliche Rede gestalten.

3. Die Geschichte kUrzen, strecken, verdndern, z.B. die
Handlung ausbauen, dramatisieren, vereinfachen,
neue Figuren einfOgen...




Ausgangssituation: Der Esel wird vertrieben

Es hatte ein Mann einen Esel, der schon lange Jahre die Sacke
unverdrossen zur Miihle getragen hatte, dessen Krafte aber nun
zu Ende gingen, so dass er zur Arbeit immer untauglicher ward
[Erzihlerrede]. Da dachte der Herr daran, ihn aus dem Futter zu

schaffen [wird deutlich durch ein Gesprdch, z.B. mit seiner

Frau], aber der Esel merkte, dass kein guter Wind wehte

[mogliches Gerdusch], lief fort [Getrappel] und machte sich auf
den Weg nach Bremen. Dort, meinte er, konnte er ja
Stadtmusikant werden [=Selbstgesprdch]. Als er ein Weilchen
fortgegangen war, fand er einen Jagdhund auf dem Wege liegen,
der jappte [Japsen, Heulen] wie einer, der sich miide gelaufen
hat...




Ausgangssituation: Der Esel wird vertrieben

Es hatte ein Mann einen Esel, der schon lange Jahre die Sicke unverdrossen zur Miihle getragen hatte, dessen Kréfte aber nun zu Ende gingen, so dass er zur Arbeit
immer untauglicher ward [Erzdhlerrede]. Da dachte der Herr daran, ihn aus dem Futter zu schaffen [wird deutlich durch ein Gesprich, z.B. mit seiner Frau), aber der
Esel merkte, dass kein guter Wind [mdgliches Gerdusch] wehte, lief fort [Getrappel] und machte sich auf den Weg nach Bremen. Dort, meinte er, konnte er ja
Stadtmusikant werden [=Selbstgesprich]. Als er ein Weilchen fortgegangen war, fand er einen Jagdhund auf dem Wege liegen, der jappte [Japsen, Heulen] wie einer,
der sich miide gelaufen hat.

feill |

Erzdhler

Muller

Frau

Miiller

Erzdhler

Esel

Erzdhler

Es war einmal ein Miiller, dessen Esel Tag fiir Tag die Kornsédcke zur Miihle trug. Er
war aber sehr alt und eines Tages konnte er die Sdcke nicht mehr zur Miihle tragen. Da
sagte der Miiller zu seiner Frau:

Liebe Frau, der Esel wird mir zu alt, ich fiittere ihn jeden Tag und doch bringt er die

Sacke nicht mehr zur Miihle. Ich denke ich lasse thn verhungern.
Hab doch Mitleid mit dem Esel, er kann doch nichts dafiir, dass er alt wird.

Aber wenn ich ihn leben lasse, frisst er mir das Geld Weg. Er muss verhungern, keine
Widerrede!

Doch der Esel bekam das Gespréich mit.

Es weht kein guter Wind. Ich muss hier weg, ich gehe nach Bremen und werde
Stadtmusikant. laaaah!

So ging der Esel fort. (Stohnen, Hufengetrappel). Auf seinem Weg traf er einen

jaulenden Hund.




Wie geht es weitere

/ I\

Aus: Flothmann, Frank: Grimms Méarchen ohne Worte. 3. Aufl. O.0. 2013. S. 16




Wie geht es
weitere

Aus: Flothmann, Frank: Crimms Mairchen ohne Worte. 3. Aufl. O.0. 2013.S. 17




Da ratschlagten die Tiere, wie sie es anfangen miissten, um die Riuber hinauszujagen
und fanden endlich ein Mittel. Der Esel musste sich mit den Vorderfiilen auf das Fenster
stellen, der Hund auf des Esels Riicken springen, die Katze auf den Hund klettern, und
endlich flog der Hahn hinauf und setzte sich der Katze auf den Kopf. Wie das geschehen
war, fingen sie auf ein Zeichen insgesamt an, ihre Musik zu machen: der Esel schrie, der
Hund bellte, die Katze miaute und der Hahn krdhte. Dann stiirzten sie durch das Fenster
in die Stube hinein, dass die Scheiben klirrten.

/
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Aufgabe: Gestalten Sie diese Episode zu einem Horspieltext um!
Schreiben Sie ein Drehbuch und tragen Sie es anschlieBend live vor.




Praxisphase: Prasentation

Auswertung

* Sind Sie zufrieden mit IThrem Ergebnis?
— Was 1st gut gelungen, was weniger?

* Ist emne Umsetzung fiir Sie in Threr
Unterrichtspraxis moglich? — Sehen Sie

eventuelle Schwierigkeiten oder

Probleme?




Da ratschlagten die Tiere, wie sie es anfangen miissten, um die Réuber

hinauszujagen und fanden endlich ein Mittel. Der Esel musste sich mit den
Vorderfiilen auf das Fenster stellen, der Hund auf des Esels Riicken springen, die
Katze auf den Hund klettern, und endlich flog der Hahn hinauf und setzte sich der
Katze auf den Kopf. Wie das geschehen war, fingen sie auf ein Zeichen insgesamt
an, ihre Musik zu machen: der Esel schrie, der Hund bellte, die Katze miaute und der
Hahn kriahte. Dann stiirzten sie durch das Fenster in die Stube hinein, dass die
Scheiben klirrten. Die Raduber fuhren bei dem entsetzlichen Geschrei in die Hohe,
meinten nicht anders als ein Gespenst kdme herein und flohen in grofter Furcht in

den Wald hinaus.
Hund Ich habe eine Idee. Du, Esel, musst dich nach ganz unten mit deinen Vorderfiilen
gegen das Fenster stellen.
Katze Ja, dann stellst du dich auf den Riicken des Esels. Miau, miau!
Esel I-A (,,Ja*)! Und du kletterst auf den Hund. !
Hahn Und ich flieg noch nach ganz oben auf die Katze. Kikeriki!
Erzdhler Und genau so fiihrten sie ihren Plan aus! [Spannungstrommel]
Esel (fliistert) Auf mein Zeichen geht es los! ... Lasst uns beginnen! B

Alle Tiere (laut) Miau, Wau, Kikeriki, [ah, Miau, Wau, Kikeriki, lah. (Fensterklirren)

Erzdhler Da zerbrach klirrend das Fenster und die Rauber rannten unter gesetzlichem Geschrei

fort und versteckten sich voller Furcht im Wald (Geschrei)




Hund

Katze
Esel
Hahn

Erzdhler
Esel
Alle Tiere

Erzdhler

Ich habe eine Idee. Du Esel, du musst dich nach ganz unten mit deinen Vorderfiien
gegen das Fenster stellen.

Ja, dann stellst du dich auf den Riicken des Esels. Miau, miau!

/II

I-aaa (,,Ja*)! Und du kletterst auf den Hund.

A A
=
/L

Und ich flieg noch nach ganz oben auf die Katze. Kikeriki!

/II

A A

“ W

Und genau so fiihrten sie ithren Plan aus! [Herzschlag]
(fliistert) Auf mein Zeichen geht es los! ... Lasst uns beginnen!

(laut) Miau, Wau, Kikeriki, Iah, Miau, Wau, Kikeriki, [-ah! (Fensterklirren) s | 3

Da zerbrach klirrend das Fenster und die Réuber rannten unter gesetzlichem Geschrei
fort und versteckten sich voller Furcht im Wald (Geschrei)




Aus den vier Stadtmusikanten wurde ein
Ziegenbock, der Musikant werden wollte.
Er kommt nach Wolbeck und feiert dort
mit den vielen Tieren, die er zuvor auf
seiner Reise traf, spontan eine Karnevals-
party. Damit begrindete er eine Tradi-
tion: Den Ziegenbocksmontag!

Das Bremer Stadtmusikkanten-

Denkmal in Bremen

Das ZiBoMo-Denkmal
in MUnster-Wolbeck



Der Wolbecker Dorfmusikant

Benotigtes Material/ Equipment Zeit/Termin
festelgen
Entwicklung Idee/Arbeit am Blatt und Papier ca. 4-6
Drehbuch/Verteilung der Rollen, Wochen

Komposition der StGcke

Aufnahmen ehrenamtlicher Aufnahmegerdat (Hier: Zoom-Rekorder H4, ca. ca. 4 Wochen

Marchenerzdhler
Lieder, Texte, Gerdusche

200 Euro), Laptop, Kopfhorer, Audio-Software
(audacity freeware)

Abmischung, Korrekturen, CD- Laptop (Mix z.B. mit audacity), Cover z.B. mit ca. 3 Wochen
Gestaltung, Produktion der CD Powerpoint), CD Brenner, Farbdrucker for

per Hand

Prasentation, Verkauf und
Vermarktung

Coverdruck und CD-Druck (z.B. Canon IP 7200
derzeit ca. 60€),

Druckertinte, Fotopapier, Schere und ca. 3 Wochen
bedruckbare Rohlinge (Kosten pro CD = unter
einem Euro)
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Fragen/Kontakt: Dr. Oliver Geister
kontakt@maerchenpaedagogik.de

n‘ maerchenpaedagogik.de I

Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!




